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Bem rival e nao rival

"Se vocé tem uma maga e eu tenho outra,
e nos trocamos as magas, entdo cada um tera sua macga.
Mas se vocé tem uma ideia e eu tenho outra,
e nos as trocamos: entdo cada um tera duas ideias.”
George Bernard Shaw

Bem rival € um bem que ndo pode ser utilizado por varias pessoas simultaneamente.
Analogamente, bem nao rival € um bem que pode ser utilizado simultaneamente. Ja o
conceito de excludente se diferencia de rival e ndo rival, visto que um bem é
denominado excludente quando sua utilizagdo é
passivel de privacdo, isto é, se sua utilizagao
pode ser impedida. Por conseguinte, um bem néo
excludente € um bem que ndo é passivel de
privacdo. Elaborando uma situacdo em que muitas
pessoas estejam presentes e haja apenas uma
maca, ela sera um bem rival, pois se alguém
comer a mac¢d ninguém mais poderd comé-la.
Neste caso, como a maga nao possui um dono, é

também um exemplo de bem nao excludente.

Ja o software € um exemplo de bem néo rival, uma vez que qualquer pessoa pode
utiliza-lo, e isso ndao impede que outras pessoas utilizem-o ao mesmo tempo. No
entanto nem todo software € um bem ndo excludente. softwares proprietarios séo
exemplos de bens excludentes, ja que existe uma barreira para utiliza-los: a
necessidade de pagar para obté-los. Em contraste, softwares livres sdo exemplos de
bem nao-excludente, pois ndo & necessariamente obrigatério ter de pagar para
adquiri-los.




0 que é Software Livre?

Software livre € qualquer programa de computador que pode ser usado, copiado,
estudado e redistribuido sem restriges. O conceito de livre se opde ao conceito de
software restritivo, mas ndo ao software que é vendido almejando lucro (software
comercial). A maneira usual de distribuicdo de software livre é anexar a este uma
licenga de software livre, e também deixar disponivel o codigo fonte do programa.

"Software Livre' € uma questao de liberdade, ndo de prego.
Para entender melhor o conceito, vocé deve pensar em
liberdade de expressao’, ndo em 'cerveja gratis’.
Richard M Stallman




Juais sao as Y liberdades?

Um software é considerado como livre quando atende aos quatro tipos de liberdade
para 0s usuérios do software definidas pela Free Software Foundation:

** Liberdade O: A liberdade para executar o programa, para
qualquer propgsito;

** Liberdade 1: A liberdade de estudar como o0 programa funciona,
e adapta-lo para as suas necessidades;

** |iberdade 2: A liberdade de redistribuir copias do programa de
modo que vocé possa ajudar ao seu proximo;

** Liberdade 3: A liberdade de modificar o programa e distribuir
estas modificag0es, de modo que toda a comunidade se beneficie.

Acesso ao codigo-fonte é um pré-requisito para as liberdades 1 e 3.




Cultura da colaboracao

"0 conhecimento coletivo ocupa as nossas vidas cotidianas e € o que nos faz ser
quem somos. E o conhecimento do qual ndo se pode definir uma autoria especifica.
Por exemplo, as receitas de culindria que s&o preparadas ou as formas como
construimos as nossas casas sao o resultado de misturas e contribuigies de muitas
pessoas, ha muitos anos. Sendo assim, o conhecimento que as pessoas adquirem
por experiéncias de vida e pelos anos de trabalho tem um grande valor, e nés
estamos aprendendo a explicitar e compartilhar isso para colocar em pratica,
disseminar e dar outros sentidos."Lena Ziniga, 2007

Essa caracteristica intrinseca das comunidades de software e cultura livres, a
cultura de colaboragdo, é cada vez mais reconhecida como positivamente diferencial
inclusive em empresas de ramos tradicionais.

Um bom exemplo é o que fez a Goldcorp, empresa canadense de mineragao de ouro.
"Em certo momento, a empresa percebeu que suas reservas mineradoras estavam se
esgotando e seu negocio acabaria. Rob McEwen, CEQ da empresa, havia assistido no
Massachusetts Institute of Technology (MIT) a uma palestra sobre como o Linux
surgiu, € mantido e atualizado. Na industria da mineragao, informacdes geolégicas
sS40 o0s segredos mais importantes, estratégicos e bem guardados de uma
companhia. McEwen colocou todos os dados da companhia disponiveis no site da
Goldcorp, e langou um desafio para quem achasse os melhores métodos e as
melhores reservas de ouro nas minas da empresa, oferecendo uma recompensa de
US$ 575.000. Em algumas semanas, uma quantidade imensa de ideias foi
submetida, vinda de estudantes, consultores, matematicos e militares. 0s
ganhadores identificaram 110 possibilidades, 50% a mais do que 0s especialistas da
propria companhia, alcangando a incrivel quantia de 8 milhdes de ongas de ouro
encontradas. A empresa passou de um valor de mercado de US$ 100 milhdes para
US$ 9 bilhdes e estabeleceu uma das instalagdes mais inovadoras e lucrativas
dessa industria, ainda conservadora.", Wikinomics: How Mass Collaboration Changes Everything

Vale destacar, por fim, que um dos principios fundamentais por trds da cultura de
colaboragdo é que a soma dos esforgos coletivos é maior que esforgos individuais.




Lomunidade

"Ninguém liberta ninguém, ninguém se liberta sozinho:
as pessoas se libertam em comunh&o”, Paulo Freire

Um dos principais pilares do software e da cultura livre € a organizagdo comunitaria.
Em torno de cada software e segmento cultural livre cria-se todo um ecossistema
comunitario, organizado por meio de féruns, listas de email, wikis, issue trackers,
blogs, IRC, etc, por vezes indo além do mundo virtual, com encontros periddicos - seja
para debate técnico, seja para encontrar 0S NOVOS amigos; CONEressas, Seminarios,
conferéncias, muitos deles internacionais e com milhares de participantes.

Cada comunidade decide sua propria forma de organizagdo, mas algumas
caracteristicas costumam ser recorrentes. A comunidade é soberana sobre si
mesma, e isso quer dizer que nenhuma empresa ou pessoa decide em nome da
comunidade ou passa por cima dela. Mesmo nos casos em que ¢ criada uma entidade
(ONG, OSCIP Fundagao, etc) para gerenciar recursos para a comunidade, diz-se que "A
instituicdo vive para a comunidade e nunca o contrario”.

Outra caracteristica comum é a meritocracia. Os usuérios sdo conhecidos e
considerados, dentro das comunidades, de acordo com seu grau de colaboragdo para
com a mesma. Quem contribui mais é mais respeitado e possui mais influéncia nos
rumos e caminhos do projeto - mas sempre estando abaixo da prépria comunidade,
das decisfes coletivas

E nas comunidades que se deve buscar ajuda, informacdes de como colaborar,
profissionais capacitados e reconhecidos, ou mesmo um espago para troca de
experiéncias. E lembrando que ndo precisa saber programar para isso, & nas
comunidades onde se pode ajudar usuérios iniciantes, produzir manuais, tutoriais,
realizar tradugd@es, etc. E tudo isso é muito reconhecido e respeitado por todos das
comunidades, independente se vocé se formou em computacdo, historia, letras,
administragao, fisica, biologia, etc. Um 6timo exemplo disso & a Wikipédia, uma
grande comunidade de cultura livre, que é mantida coletivamente por quem quiser
contribuir: todos podem ajudar, e certamente a maioria ndo faz parte do grupo de
"programadores/as”.




Gratuidade

Liberdade e gratuidade em software sdo conceitos distintos. Quando se fala de
liberdade nos universos do software e da cultura livres, fala-se principalmente do
respeito as regras da pagina 3, em "Quais sdo as 4 liberdades?". Gratuidade, por
sua vez, é o simples fato de ndo se precisar pagar pelo software ou conteddo.

Todo software livre & gratuito? Nao necessariamente. Quando dizemos que no
software livre deve-se garantir 0 acesso a seu codigo fonte, o cédigo que diz
como o programa deve funcionar, isso quer dizer que este direito é garantido a
todas aquelas pessoas que tiverem acesso ao executavel do programa. Dessa
forma, se vocé tem acesso ao executavel (por exemplo o instalador do firefox),
entdo vocé tem o direito a ter acesso ao codigo fonte dele. E por meio do codigo
fonte que define-se como o programa funciona para dai entdo gerar um arquivo
que pode ser executado efetivamente.

E claro que todas as pessoas que tiverem acesso aos binarios e,
consequentemente, ao codigo fonte, poderdo redistribui-los livremente, mas isso
nao vai impedir que vocé continue realizando a venda do produto - o que
geralmente vem atrelado a venda de um pacote de servigos como instalagéao,
personalizagcdo, manutencgao, suporte, etc.




Mas coma se sustenta o
mercado do Software Livre?

No mercado de trabalho do Software Livre o foco deixa de ser o produto e passa a ser
a relacdo com o cliente. E uma légica totalmente diferente pois ao invés de segredo
e competicdo, caracteristicos de um software proprietério, tem-se o acimulo de
conhecimento e a cooperacdo. Ou seja, ao invés de a rigueza se concentrar em
poucas maos, no software livre ela é distribuida - acompanhada de emprego, renda e
conhecimento gerados por ele - para desenvolvedores, prestadores de servigos e
também usuérios finais.

Nesse novo paradigma, existem inumeras alternativas para se "fazer dinheiro". Além
do desenvolvimento do software em si, pode-se oferecer servicos como consultoria,
treinamento, documentagdo, suporte, manutengdo, implantagdo de sistemas,
adaptacdo de softwares, tradugdes, credenciamentos de pessoas capacitadas, entre
outras necessidades que cada projeto demanda, inclusive aguelas que nem surgiram
ainda. Logo, é possivel construir uma carreira profissional rentavel trabalhando com
Software Livre.




[asos de sucesso de
Software Livre

Os casos de sucesso incluem empresas que se beneficiaram pela adogdo de
software livre, e também por empresas que contribuem para o desenvolvimento de
softwares livres que agregam valor a seus negocios.

Banco do Brasil Desde 2001 vem instalando nos seus computadores a plataforma GNU/Linux e o
Software Livre. Em 2006 o banco economizou aproximadamente 20 milhdes de reais com a
instalagdo de Software Livre e do GNU/Linux, nos mais de 65 mil terminais financeiros das suas
agéncias.

Caixa Econdmica Federal De acordo com a prépria Caixa: “0 uso do Software Livre na CAIXA é
uma decisdo estratégica, plenamente alinhada com seus propositos de Banco 100% publico, que
integra negécios financeiros, sociais e de desenvolvimento urbano.” Dentre os beneficios trazidos
pelo uso de software livre, listados pela Caixa, destacam-se: seguranga da informagao,
independéncia de fornecedores, e economia de recursos.

Disney Desenvolvedora e usuaria do Panda3D, uma ferramenta para a criagéo de jogos 30.

DreamWorks Recebeu uma premiagao no Annies 2008 (uma espécie de Oscar da animag&o) pelo
trabalho inovador com Linux e software livre.

Facebook Utiliza e contribui para sistemas livres que mantém a enorme infraestrutura da
empresa funcionando. Exemplo: Cassandra, um banco de dados projetado para ambientes de grande
escala.

Google Apoia o desenvolvimento de diversos softwares livres, como o Android (sistema
operacional baseado no GNU/Linux adaptado para celulares), o Chromium (navegador web), a
linguagem de programacgdo Python (amplamente utilizada em seus proprios sistemas), dentre
outros.

Governo do Parand 0 Governo de Parana, investiu pesado na politica de Software Livre
economizando de 2004 até 2008 a quantia de 167 milhdes de reais, por meio da medida de ndo
adquirir Softwares nem Sistemas Operacionais proprietarios. Em 2007, o Parana também aprovou
uma lei que estabelece o formato ODF (utilizado pelo Libre Office) como padrdo preferencial de
documentos eletronicos do Governo do Parana.

IBM Utiliza software livre na administragdo da infraestrutura de redes. Também contribui para
importantes projetos livres, como o Eclipse, um ambiente para desenvolvimento de software.

Petrobras Ja adota a suite BrOffice para a produgo de seus documentos.




Vantagens e desvantagens
to Software Livre
VANTAGENS

* Ser possivel estuda-lo e adapté-lo, simplificando o desenvolvimento de personalizagdes, pois ndo
precisam partir do zero.

* Redugdo significativa de custos de desenvolvimento (R$ homem/hora), j& que se parte do
conhecimento acumulado disponivel.

* Surgimento de empresas/negécios que reduzam a dependéncia tecnolégica de empresas
estrangeiras, com consequente desenvolvimento de tecnologia nacional.

* Menor custo de implementagao pelo nao pagamento de licengas, que implica redistribuicao de
riquezas, renda e conhecimento.

* Estabelecimento de uma dindmica positiva de geragao e compartilhamento de conhecimento.

* Ser analisado por milhdes de pessoas ao redor do mundo, melhorando sua qualidade.

* Programas e codigos-fonte desenvolvidos, analisados e usados por grande diversidade de
pessoas possibilitam:

** |dentificagdo e corregdo de mais bugs em menos tempo o que gera maior estabilidade e
seguranga dos sistemas operacionais.

** SituagBes de uso e necessidades variadas que geram demandas que incrementam as
funcionalidades para versdes posteriores.

** Livre-concorréncia de fato, pois finalmente tém-se varios possiveis fornecedores para o
mesmo produto.

** Redugdo de pregos para o consumidor por consequéncia da concorréncia e também porque
ndo haveréa necessidades de pagar por novas versdes/atualizagges, como no caso do software
proprietério.

*% Melhor qualidade (inclusive da documentagéo) pois espera-se que o desenvolvedor seja mais
cuidadoso no seu trabalho pois terd o mundo inteiro avaliando-o, além de que havera certa
"selegdo natural" dos melhores softwares pelos usuérios.

*% Para os fornecedores, tanto os custos quanto aos riscos associados ao desenvolvimento do
software s@o diluidos entre os diversos concorrentes.

DESVANTAGENS:

* Ha receio de que o software livre deixe de ser mantido ou que deixe de haver suporte
para ele no futuro. Entretanto, a disponibilidade do cédigo-fonte alivia esses problemas e
é possivel que as empresas fornegam garantias a seus clientes quanto a essa questao.
* Ha duvidas sobre a viabilidade econdmica do desenvolvimento de software livre,
situagdo contornada pela alteragéo do modelo de negdcio — deixa-se de focar o produto
para focar-se o servigo.

* A existéncia de patentes de software é considerada desvantajosa para a comunidade e
o mercado de software como um todo.
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Por ande comeco a
usar Software Livre?

Vocé provavelmente ja usa!

Diretamente Indiretamente
(utilizados em sua maquina) (utilizados nos servidores web)
f ) . Apache R
Software Foundation MH
Sistema operacional livre .
ara celulares Firefox Servidor de paginas web B de Dad
P (navegador web) pag anco de Uados

(baseado no GNU/Linux)

Algumas sugestdes de softwares livres para voceé utilizar no dia a dia:

\}
R LibreOffice’ o .
Uma suite de programas de escritério, como edigao de texto,
planilhas, e apresentagdes de slides. http://broffice.org

Edigao de imagens, como fotos.
http://www.gimp.org

Edicdo de imagens vetoriais (manipulag&o de linhas, curvas etc).

- Util para produgo de cartazes. http://inkscape.org
o

A
Player de video Util por suportar enorme variedade de codecs.

Ou seja, vocé pode assistir qualquer formato de video facilmente.

http://www.videolan.orgu

"L, Para quem toca violdo ou guitarra: o software toca a tablatura/partitura enquanto
w vocé acompanha. Muito Util para criar e registrar suas proprias composigoes.

http://tuxguitar.herac.com.ar

Poderosa ferramenta para criar animagdes 3D.
http://www.blender.org blender

Co D E Ambiente de programagao para linguagem C.
Util para estudantes de exatas ja no primeiro ano.

o http://www.codeblocks.org/




Formas de Colaboracao

Programacdo Se vocé sabe programar em alguma linguagem e se interessa em
desenvolver codigo-fonte, basta colaborar com os codigos-fonte existentes e
disponiveis nos repositorios. Pode ser uma contribuigdo pequena ou mesmo uma
otimizacao de alguma implementacao dada.

Documentacdo Existe algo além do proprio codigo-fonte que é a tal documentagao.
Trata-se tanto de "manuais” para 0s usuarios, quanto diagramas e comentarios no
préprio c6digo que ajudam os programadores que guerem comegar a contribuir com o
desenvolvimento do software. Esta parte ndo é feita em linguagem de programagao,
sendo que qualquer usuério pode contribuir.

Iradugdo Em geral as interfaces e documentagdes sao feitas em inglés, mas um bom
projeto € aquele que suporta varios idiomas. Assim, é possivel contribuir traduzindo a
documentagao ou pagina do projeto de alguma lingua existente para a que se deseja.

Suporte E o auxilio que se dd aos usuarios, como na instalagdo, utilizagdo e
atualizacdo de softwares, elaborac@o de guias e tutorias, contribuicdes em féruns e
canais (IRC) na internet. Para isso, ndo é necessario saber programar, mas apenas
saber como usar e lidar com determinado programa.

Ser_usuario Sim, basta simplesmente vocé usar o software que ja € uma forma de
colaborar. Melhor ainda se vocé der feed-back como, por exemplo, reportando erros,
dizendo quais dificuldades teve, quais facilidades e recursos seriam desejaveis, etc.

Divulgacao Aqui hd um mundo de possibilidades! Cursos, elaboragdo de paginas e
materiais, distribuicdo (fisica ou virtual) de materiais, listas de discussédo, entre
outros.

Doacdo Também é possivel contribuir com bens materiais: doacgdes financeiras para
projetos ou fundagBes, financiamento de eventos de divulgagcdo ou de materiais,
como este.
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S5obre o PoliGNU

0 PoliGNU é um grupo formado por estudantes de diversos cursos da Escola
Politécnica, bem como de outros cursos da USP que se dedicam ao desenvolvimento
e a divulgacdo de tecnologia, software e cultura livres, especialmente no que se
relaciona a engenharia. O grupo j& tem mais de trés anos de existéncia e é aberto 3
participagdo de quaisquer interessados(as).

Promovemos diversas oficinas, de acordo com a demanda e disponibilidade de
pessoas para da-las. Em 2011, por exemplo, contamos com Python, Blogs, CSS,
Expressdes Regulares, HTMLb, Raspagem de Dados, etc. Realizamos também bate-
papos sobre temas atuais como "Hackers e Crackers", Java, Acessibilidade,
Transparéncia, entre outros.

Além disso, promovemos atividades em parceria com outros grupos como o CCSL-IME

(curso de LaTeX - um poderosa ferramenta de produg&o de texto). Temos também um

projeto de desenvolvimento de uma ferramenta CAD (de desenho) livre, ou seja, com
cadigo fonte aberto, que pode receber contribuigdes e ser replicado.

Se algum destes temas |he despertou qualquer interesse, nos procure. Se algum
tema que lhe interessa ndo esté aqui mas vocé gostaria de saber mais, contate-nos
e sugira!

Temos um e-group, aberto aos(as) interessados(as): polignu@googlegroups.com
Site: http://polignu.org/

Email de contato: poli@egnu.org

Contamos com vocé em 2012 para fazer da cultura universitaria uma cultura livre!
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Parceria:

CENTRO DE
LCOMPETENCIA EM
SOFTWARE LIVRE

http.//polignu.org | poli@gnu.org




